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1. Osobiste zapiski w sieci.
2. Przycisk na klawiaturze służący do zatwierdzania wszelkich operacji.
3. Używasz jej do przeglądania Internetu.
4. Zapasowy akumulator do smartfona.
5. Złośliwy program, może uszkodzić system komputera.
6. Minka, buźka, uśmieszek.
7. Potocznie wirtualny świat.
8. Zwierzę przy komputerze.
9. Sklepowa i internetowa.
10. Chłodzi procesor w komputerze.

11. Bezprzewodowe łącze internetowe.
12. Procedura polegająca na podaniu konta i hasła.
13. Wymieniamy w drukarce.
14. Doświadczony programista, włamywacz grasujący 

w sieciach komputerowych. 
15. Popularny system operacyjny dla telefonów i tabletów.
16. Skanuje papier na format gra� czny.
17. Popularny portal społecznościowy. 
18. Z literkami przy komputerze.

Rozwiąż krzyżówkę

Opracowanie merytoryczne: Zakład Służby Kryminalnej CSP.
Opracowanie gra� czne i redakcyjne: Wydział Wydawnictw i Poligra� i CSP.


